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« Environnement informatique
dont la finalité est de susciter ou

d’accompagner un
apprentissage » (Tchounikine, 2002)
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Finalite de I'EIAH

Ameéliorer les performances d’apprentissage

Ameéeliorer la motivation des apprenants

Faciliter le suivi et I'individualisation par I'enseignant

MOOC EIAH
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Spécificité de la conception des EIAH

Fondements theoriques

Prise en compte de connaissances du domaine,
des utilisateurs, du contexte

Interactions avec ou entre les utilisateurs
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Spécificité de la conception des EIAH

Fondements theoriques

Apprentissage constructiviste

Apprentissage socio-constructiviste

Apprentissage auto-régule
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Spécificité de la conception des EIAH

Prise en compte de connaissances du domaine,
des utilisateurs, du contexte

« Connaissances '  Connaitre le théoreme de Pythagore

« Competences ' Savoir représenter un rectangle
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Spécificité de la conception des EIAH

Prise en compte de connaissances du domaine,
des utilisateurs, du contexte

 Niveau de connaissances

 (Centres d’intérét

* Profil de joueur
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Spécificité de la conception des EIAH

MOOC EIAH

Prise en compte de connaissances du domaine,
des utilisateurs, du contexte

« QObijectifs peédagogiques
 Situation individuelle ou de groupe

* Apprentissage ponctuel ou sur la duree

Apprentissage en présence, distance ou hybride




Spécificité de la conception des EIAH

MOOC EIAH

Interactions avec ou entre utilisateurs

e L'apprenant
« L'enseignant
e Le chercheur

* Le concepteur
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Des approches de conception variees

HWodgle d'unité
d'apprentissage
O
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Ingenierie dirigée par les modeles

| contenu web | Iml!comaml | personne || Servce concret “ dossier |

IMS-LD (Lejeune, 2004)

MOOC EIAH
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Des approches de conception variees

Conception participative

JEN.cards (Serna et al., 2015)
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Des approches de conception variees

Theory Implications for Theory
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Requirements
Analysis

mplementation

(Barab, 2014)

Recherche orientée par la conception (Design-based research)
MOOC EIAH
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Criteres d’évaluation d’un EIAH

Utilisabilite

L’EIAH est-il fonctionnel ? ergonomique ? ...
Utilite

Meilleures performances des apprenants ?
Augmentation de la motivation des apprenants ? ...

Acceptabilite

Intégration dans les pratiques des enseignants ?

MOOC EIAH
15




Réutilisation - Généricite

MOOC EIAH

Tracabilité Théorie - Modele - Artefact

Permettre l'interprétation des phénomenes qui sont observés
lors de I'utilisation de |'artefact

Enrichir la théorie sous-jacente

Construire des modéeles de conception
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