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Sujet du Stage : 

Le stage s’appuie sur le projet EAST (Environnements d’apprentissage scientifiques et techniques) [1].
Les  Environnements  Virtuels  de  Formation  Collaboratifs  (EVFC)  permettent  à  des  utilisateurs
d’apprendre à réaliser une procédure collaborative. Dans ces environnements, les utilisateurs sont
amenés à interagir et à travailler avec d’autres utilisateurs mais aussi avec des agents autonomes
(Agent Conversationnel  Animé),  chacun remplissant un rôle spécifique dans la  procédure.  L’agent
peut jouer le rôle d'un membre de l’équipe, aussi bien que le rôle de tuteur pendant les activités
collectives.   

L’architecture d’agent  C²BDI [2]  est  dotée de comportements  décisionnels et  conversationnels,  et
fournit  l’interopérabilité  entre  les  deux  comportements.  Cette  architecture  utilise  le  Framework
MASCARET [3] pour modéliser l’environnement virtuel et les activités jouées par les acteurs.

L’enjeu  global  du  stage  est  de  développer  les  comportements  décisionnels  et  pédagogiques  de
l'agent.  Le stage porte principalement sur la modalité verbale. En particulier, l’objectif sera de mettre
en place un module décisionnel pour l'agent :  à quel  moment fournir  un support  pédagogique à
partir  d’une  structure  procédurale  de  la  tâche,  et  à  partir  de  quels  contenus  sémantiques  et
pragmatiques ?  

Le stage  s’articulera autour des tâches suivantes :

 Analyse  de  corrélation  entre  le  niveau  d’utilisateur  et  l’attitude  de  l’agent  (au  cours  de
l’activité collective).
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 Proposition  et  développement  d’un  algorithme  de  prise  de  décision  pour  le  support
pédagogique.

 Evaluation de l’approche proposée. 
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